COESIONE
ITALIA N-27

Cofinanziato = CN  ollinidero dell htrasione
dall'Unione europea SRR Lof Oflenits

AVVISO - 136777, 09/10/2024, FSE+, Agenda NORD

CANDIDATURA N. 5240
ANAGRAFICA SCUOLA

Denominazione
Codice meccanografico
Tipo istituto
Indirizzo
Provincia
Comune

CAP

Telefono

Email

Sito web
Numero Alunni

Plessi

DATI ANAGRAFICI

D.D. DI VIA F.LLI BANDIERA
PREE020007

SCUOLA PRIMARIA

VIA F.LLI BANDIERA 4/A
PARMA

PARMA

43100

0521984604
PREEO020007@istruzione.it
https://www.ddbandiera.edu.it/
829

PREE020007
PRAA020013
PREE020018
PREE020029

Il file & organizzato in 'Riepilogo candidatura’ e a seguire i progetti con i relativi moduli.

22/01/2025 10:50



FI%E?AOTE?E Cofinanziato 5 e Hendstero dedl CHhérasione
dall'Unione europea SR o dol Offoxilo

RIEPILOGO CANDIDATURA

Awviso Agenda NORD

Istituto PREEO020007 - D.D. DI VIA F.LLI BANDIERA
Codice candidatura 5240

Importo totale richiesto € 139.380,00

Num. Prot. Delibera Collegio 9705

docenti

Data Delibera Collegio docenti 23/10/2024

Num. Prot. Delibera Consiglio 9706

d'istituto

Data Delibera Consiglio d'istituto 24/10/2024

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo
ESO4.6.A1.B - Impariamo insieme! - Competenze di base € 115.140,00
ESO4.6.A2.B - Impariamo insieme! - Creativita digitale € 24.240,00
TOTALE PROGETTI € 139.380,00

22/01/2025 10:50



COESIONE
ITALIA 21-27

SCUOLA E
COMPETENIE 1

»

Cofinanziato

dall'Unione europea

- Oflendlere doll Hhirusione
ae e del © a"(r{-ﬁ'-"f-

Sottoazione

ESO4.6.A1.B

ESO4.6.A1.B

ESO4.6.A1.B

ESO4.6.A1.B

ESO4.6.A1.B

ESO4.6.A1.B

ESO4.6.A1.B

ESO4.6.A1.B

ESO4.6.A1.B

ESO4.6.A1.B

ESO4.6.A1.B

ESO4.6.A1.B

22/01/2025 10:50

RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Tipologia modulo

Lingua madre

Lingua madre

Lingua madre

Lingua madre

Lingua madre

Lingua madre

Lingua madre

Lingua madre

Lingua madre

Lingua madre

Lingua madre

Lingua madre

Titolo

Laboratorio di lingua italiana
L2 classi quarte e quinte -
Ed. 2 sc. pr. "U. Corazza"

Laboratorio creativo di lingua
italiana - classi prime Ed. 1
sc. pr. “U. Corazza”

Laboratorio creativo di lingua
italiana - classi prime Ed. 2
sc. pr. “U. Corazza”

Laboratorio creativo di lingua
italiana - classi prime sc. pr.
“P. L. Maupas”

Laboratorio di lingua italiana
L2 classi quarte e quinte -
Ed. 1 sc. pr. "U. Corazza"

Laboratorio creativo di lingua
italiana - Ed. 3 sc. pr. “U.
Corazza”

Laboratorio creativo di lingua
italiana - Ed. 2 sc. pr. “P. L.
Maupas”

Laboratorio creativo di lingua
italiana - Ed. 2 - sc. pr. "U.
Corazza"

Laboratorio creativo di lingua
italiana - Ed. 1 sc. pr. “P. L.
Maupas”

Laboratorio creativo di lingua
italiana - Ed. 1 - sc. pr. "U.
Corazza"

Laboratorio di lingua italiana
L2 -classi seconde e terze -
Ed. 1 sc. pr. "U. Corazza"

Laboratorio di lingua italiana
L2 -classi seconde e terze -
sc. pr. "P. L. Maupas"

Importo

€ 6.060,00

€ 6.060,00

€ 6.060,00

€ 6.060,00

€ 6.060,00

€6.060,00

€6.060,00

€6.060,00

€6.060,00

€6.060,00

€6.060,00

€ 6.060,00



COESIONE
ITALIA 21-27

SCUOLA E
COMPETENIE 1

Cofinanziato e 3 - n’fl'{r.m‘.'if‘:'r‘r doll Hhtranione
dall'Unione europea SP o el Offorits

ESO4.6.A1.B Lingua madre

ESO4.6.A1.B Matematica

ESO4.6.A1.B Matematica

ESO4.6.A1.B Matematica

ESO4.6.A1.B Scienze

ESO4.6.A1.B Scienze

ESO4.6.A1.B Scienze

ESO4.6.A2.B Sviluppo del pensiero
computazionale e della
creativita digitale

ESO4.6.A2.B Sviluppo del pensiero
computazionale e della
creativita digitale

ESO4.6.A2.B Sviluppo del pensiero
computazionale e della
creativita digitale

ESO4.6.A2.B Sviluppo del pensiero

computazionale e della
creativita digitale

TOTALE MODULI

PROGETTI E MODULI

22/01/2025 10:50

Laboratorio di lingua italiana
L2 -classi seconde e terze -
Ed. 2 sc. pr. "U. Corazza"

Giochi matematici - ed. 1 - sc.
pr. "U. Corazza"

Giochi matematici - ed. 2 - sc.
pr. "U. Corazza"

Giochi matematici - sc. pr. "P.
L. Maupas"

Laboratorio di scienze - sc. pr.

"P. L. Maupas"

Laboratorio di scienze - ed. 2
- sc. pr. "U. Corazza"

Laboratorio di scienze - ed. 1
- sc. pr. "U. Corazza"

Laboratorio di creativita
digitale - ed. 1 sc. pr. "U.
Corazza"

Laboratorio di creativita
digitale - Ed. 3 sc. pr. "U.
Corazza"

Laboratorio di creativita
digitale - sc. pr. "P. L.
Maupas"

Laboratorio di creativita

digitale - ed. 2 sc. pr. "U.
Corazza"

€ 6.060,00

€6.060,00

€ 6.060,00

€ 6.060,00

€ 6.060,00

€6.060,00

€6.060,00

€6.060,00

€6.060,00

€6.060,00

€6.060,00

€ 139.380,00
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COMPETENIE 1

Cofinanziato e 3 - n’fl'{r.m‘.'if‘:-r‘r doll Hhtranione
dall'Unione europea SP o el Offorits

Progetto: Impariamo insieme! - Competenze di base

ESO4.6.A1
ESO4.6.A1.B

Titolo

Descrizione

Codice CUP

Data inizio prevista
Data fine prevista
Numero moduli

Importo richiesto

22/01/2025 10:50

ESO4.6.A1.B - Impariamo insieme! - Competenze di base

Il progetto "Impariamo insieme! - Competenze di base" &
finalizzato al consolidamento e potenziamento delle competenze
di base degli alunni della scuola primaria nelle aree della lingua
italiana (L1 e L2), della matematica e delle scienze. | laboratori
mirano inoltre al rafforzamento delle competenze trasversali
attraverso l'utilizzo di metodologie didattiche innovative.

Le proposte laboratoriali sono finalizzate al raggiungimento dei
traguardi fissati nel Rapporto di Autovalutazione d'Istituto e sono
elaborate in coerenza con il curricolo verticale d'Istituto. | percorsi
laboratoriali saranno inoltre mirati a promuovere nei bambini la
curiosita, la motivazione ad apprendere e la capacita di operare in
autonomia.

Sono previste n. 13 edizioni di laboratori di lingua italiana, di cui n.
5 diitaliano L2, n. 3 laboratori di giochi matematici e n. 3
laboratori di scienze.

J94D24001220007
01/03/2025
31/12/2026

19

€ 115.140,00
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MODULO
Tipo modulo Lingua madre
Titolo modulo 56534 - Laboratorio di lingua italiana L2 classi quarte e quinte -

Ed. 2 sc. pr. "U. Corazza"

22/01/2025 10:50
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Descrizione

Data inizio prevista
Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

22/01/2025 10:50

Laboratorio di lingua italiana per gli alunni con background
migratorio che necessitano di un consolidamento delle proprie
competenze linguistiche.

Il laboratorio sara predisposto e organizzato in modo modulare
attraverso I'impiego di unita di apprendimento, per consentire un
adattamento facile e graduale a situazioni e contesti, sulla base di
criteri non solo cognitivi ma anche affettivi e psicologici che
tengano in considerazione e valorizzino i saperi, le
preconoscenze, la cultura d’origine e il vissuto della persona in
guanto tale, creando un clima di apprendimento disteso, non
ansiogeno, in grado di portare I'allievo a conquistare e aumentare
I'autostima e la fiducia nelle proprie capacita.

Il laboratorio si basera sulle metodologie del Total Physical
Response, Natural approach, metodo autobiografico, metodo
diretto.

| principali obiettivi saranno di:

- ascoltare, comprendere ed eseguire comandi che richiedono
una risposta fisica

- impartire comandi ad altri (role reversal);

- comprendere e produrre brevi interazioni e dialoghi ricorrenti
nella vita quotidiana

- chiedere e dare informazioni relative alla propria identita, alla
famiglia, allambiente della scuola

- esprimere aspetti della soggettivita, gusti, preferenze

- memorizzare canzoni, filastrocche, conte, poesie, ecc.

- utilizzare il lessico e le strutture apprese in nuovi contesti
comunicativi

- ascoltare e comprendere brevi storie legate al mondo
dell'immaginario, lette o raccontate dall’insegnante con il supporto
di illustrazioni e drammatizzazioni

- raccontare brevemente fatti e avvenimenti relativi all'esperienza
personale recente - sostenere una breve conversazione in un
piccolo gruppo

- decodificare e leggere

- leggere e comprendere brevi testi regolativi

- leggere e comprendere brevi testi narrativi

- leggere e comprendere brevi testi informativi e di studio.

01/03/2025
31/12/2026

PREE020018



Oflendlere doll Hhiruzione
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s Cofinanziato
SCUOLA E n dall'Unione europea
COMPETENZIE

Numero destinatari 20
Numero ore 30
Destinatari Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Laboratorio di lingua italiana L2 classi quarte e quinte - Ed. 2 sc. pr. "U. Corazza"

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

22/01/2025 10:50
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

22/01/2025 10:50

MODULO

Scienze
56684 - Laboratorio di scienze - sc. pr. "P. L. Maupas"

Laboratorio di potenziamento delle competenze scientifiche, alla
scoperta del mondo naturale, per imparare a porsi domande e a
cercare risposte, per progettare, costruire, imparare ad utilizzare
strumenti, osservare, sperimentare e discutere. Il laboratorio di
scienze rappresenta un ambiente di apprendimento in cui gli
alunni hanno la possibilita di imparare facendo; un luogo
privilegiato nel quale sviluppare abilita scientifiche, competenze
sociali e personali attraverso la scoperta, I'osservazione e
I'ascolto dell'ambiente. L’approccio attivo consentira di far
adottare ai bambini il metodo scientifico, avviare e consolidare un
approccio di studio pratico dei fenomeni naturali anche attraverso
I'uso delle strumentazioni adeguate all'indagine scientifica. Tutte
le attivita saranno progettate per essere educative e coinvolgenti,
permettendo a tutti e ciascuno di apprendere attraverso
I'esperienza diretta. |l progetto sara strutturato in attivita ludiche-
laboratoriali inerenti tematiche scientifiche della biologia, della
chimica e della fisica; partendo dagli aspetti macroscopici, subito
osservabili, gli studenti saranno accompagnati ad indagare aspetti
microscopici attraverso la formulazione di ipotesi, la discussione
tra pari e la realizzazione di esperimenti che possano formalizzare
un sapere scientifico condiviso. Il progetto ha la finalita, inoltre, di
promuovere un approccio metacognitivo che permetta di
raggiungere la competenza di imparare ad imparare, la capacita
di cooperare e il potenziamento del pensiero critico.

Obiettivi:

- favorire un atteggiamento positivo nei confronti della scienza;

- imparare ad osservare, descrivere, confrontare, classificare e
dedurre;

- saper formulare ipotesi e verificarle sviluppando capacita logico-
deduttive

- approcciarsi ai fenomeni naturali, ai diversi materiali e loro
caratteristiche con curiosita e spirito critico;

- stimolare la curiosita e la trasversalita degli apprendimenti;

- migliorare l'autostima e I'autonomia operativa;

- favorire I'acquisizione di un metodo di lavoro efficace,
promuovendo un apprendimento di tipo metacognitivo;

- sviluppare le capacita relazionali e di cooperazione nel gruppo.
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Data inizio prevista 01/03/2025

Data fine prevista 31/12/2026

Sede dove € previsto il modulo PREE020029

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Laboratorio di scienze - sc. pr. "P. L. Maupas"

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora
TOTALE

22/01/2025 10:50

Importo

€ 2.100,00

€ 900,00

€ 3.060,00

€ 6.060,00

10
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Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

22/01/2025 10:50

MODULO

Lingua madre

56551 - Laboratorio creativo di lingua italiana - classi prime Ed. 1
sc. pr. “U. Corazza”

Laboratorio creativo di lingua italiana finalizzato al potenziamento
delle competenze linguistiche degli alunni.

Il laboratorio si pone come spazio multidimensionale in quanto si
caratterizza come luogo della motivazione, della curiosita e della
creativita, perché si problematizzano gli apprendimenti, ponendo
continuamente dei quesiti ai quali si risponde mettendo in gioco
conoscenze e intelligenze diverse; della partecipazione e della
socializzazione, imparando a lavorare insieme per costruire
conoscenza.

Il laboratorio intende offrire agli alunni di scuola primaria un
percorso laboratoriale per sperimentare i processi, gli strumenti, le
tecniche e i “trucchi” dell’arte dello scrivere, che possono aiutare
ad esprimere la fantasia e la creativita di ciascuno.

La metodologia adottata, puntera a facilitare la comunicazione tra
i bambini incentivando I'ascolto, il rispetto delle idee altrui e la
capacita di staccarsi dalle proprie per metterle al servizio della
storia. Verranno spiegate attraverso esempi fatti in interazione
con i bambini le teorie efficaci per stimolare la creativita dei
bambini di questa fascia di eta: il binomio fantastico di Rodari;
giochi per sollecitare I'immaginazione e la fantasia.

Verra fatta un’analisi accurata del testo spiegando, in maniera
semplice, gli elementi che lo costituiscono: Personaggi -Ambiente-
Azione- Dialoghi.

I momento creativo dei bambini iniziera con un gioco inventato
dall'esperto che condurra i bambini, attraverso una serie ripetuta
di interventi, a creare l'idea narrativa. Si proporranno giochi con le
parole e giochi linguistici come anagrammi, indovinelli.

01/03/2025
31/12/2026
PREE020018
20

30

11
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Destinatari Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Laboratorio creativo di lingua italiana - classi prime Ed. 1 sc. pr. “U. Corazza”

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora
TOTALE

22/01/2025 10:50

Importo

€2.100,00

€ 900,00

€ 3.060,00

€6.060,00

12
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Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

22/01/2025 10:50

MODULO

Lingua madre

56554 - Laboratorio creativo di lingua italiana - classi prime Ed. 2
sc. pr. “U. Corazza”

Laboratorio creativo di lingua italiana finalizzato al potenziamento
delle competenze linguistiche degli alunni.

Il laboratorio si pone come spazio multidimensionale in quanto si
caratterizza come luogo della motivazione, della curiosita e della
creativita, perché si problematizzano gli apprendimenti, ponendo
continuamente dei quesiti ai quali si risponde mettendo in gioco
conoscenze e intelligenze diverse; della partecipazione e della
socializzazione, imparando a lavorare insieme per costruire
conoscenza.

Il laboratorio intende offrire agli alunni di scuola primaria un
percorso laboratoriale per sperimentare i processi, gli strumenti, le
tecniche e i “trucchi” dell’arte dello scrivere, che possono aiutare
ad esprimere la fantasia e la creativita di ciascuno.

La metodologia adottata, puntera a facilitare la comunicazione tra
i bambini incentivando I'ascolto, il rispetto delle idee altrui e la
capacita di staccarsi dalle proprie per metterle al servizio della
storia. Verranno spiegate attraverso esempi fatti in interazione
con i bambini le teorie efficaci per stimolare la creativita dei
bambini di questa fascia di eta: il binomio fantastico di Rodari;
giochi per sollecitare I'immaginazione e la fantasia.

Verra fatta un’analisi accurata del testo spiegando, in maniera
semplice, gli elementi che lo costituiscono: Personaggi -Ambiente-
Azione- Dialoghi. Il momento creativo dei bambini iniziera con un
gioco inventato dall’'esperto che condurra i bambini, attraverso
una serie ripetuta di interventi, a creare l'idea narrativa. Si
proporranno giochi con le parole e giochi linguistici come
anagrammi, indovinelli.

01/03/2025
31/12/2026
PREE020018
20

30

13
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Destinatari Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Laboratorio creativo di lingua italiana - classi prime Ed. 2 sc. pr. “U. Corazza”

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora
TOTALE

22/01/2025 10:50

Importo

€2.100,00

€ 900,00

€ 3.060,00

€6.060,00

14
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Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

22/01/2025 10:50

MODULO

Lingua madre

56560 - Laboratorio creativo di lingua italiana - classi prime sc. pr.
“P. L. Maupas”

Laboratorio creativo di lingua italiana finalizzato al potenziamento
delle competenze linguistiche degli alunni.

Il laboratorio si pone come spazio multidimensionale in quanto si
caratterizza come luogo della motivazione, della curiosita e della
creativita, perché si problematizzano gli apprendimenti, ponendo
continuamente dei quesiti ai quali si risponde mettendo in gioco
conoscenze e intelligenze diverse; della partecipazione e della
socializzazione, imparando a lavorare insieme per costruire
conoscenza.

Il laboratorio intende offrire agli alunni di scuola primaria un
percorso laboratoriale per sperimentare i processi, gli strumenti, le
tecniche e i “trucchi” dell’arte dello scrivere, che possono aiutare
ad esprimere la fantasia e la creativita di ciascuno.

La metodologia adottata, puntera a facilitare la comunicazione tra
i bambini incentivando I'ascolto, il rispetto delle idee altrui e la
capacita di staccarsi dalle proprie per metterle al servizio della
storia. Verranno spiegate attraverso esempi fatti in interazione
con i bambini le teorie efficaci per stimolare la creativita dei
bambini di questa fascia di eta: il binomio fantastico di Rodari;
giochi per sollecitare I'immaginazione e la fantasia.

Verra fatta un’analisi accurata del testo spiegando, in maniera
semplice, gli elementi che lo costituiscono: Personaggi -Ambiente-
Azione- Dialoghi. Il momento creativo dei bambini iniziera con un
gioco inventato dall’'esperto che condurra i bambini, attraverso
una serie ripetuta di interventi, a creare l'idea narrativa. Si
proporranno giochi con le parole e giochi linguistici come
anagrammi, indovinelli.

01/03/2025
31/12/2026
PREE020029
20

30

15
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Destinatari Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Laboratorio creativo di lingua italiana - classi prime sc. pr. “P. L. Maupas”

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora
TOTALE

22/01/2025 10:50

Importo

€2.100,00

€ 900,00

€ 3.060,00

€6.060,00

16
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

22/01/2025 10:50

MODULO

Scienze
56683 - Laboratorio di scienze - ed. 2 - sc. pr. "U. Corazza"

Laboratorio di potenziamento delle competenze scientifiche, alla
scoperta del mondo naturale, per imparare a porsi domande e a
cercare risposte, per progettare, costruire, imparare ad utilizzare
strumenti, osservare, sperimentare e discutere. Il laboratorio di
scienze rappresenta un ambiente di apprendimento in cui gli
alunni hanno la possibilita di imparare facendo; un luogo
privilegiato nel quale sviluppare abilita scientifiche, competenze
sociali e personali attraverso la scoperta, I'osservazione e
I'ascolto dell'ambiente. L’approccio attivo consentira di far
adottare ai bambini il metodo scientifico, avviare e consolidare un
approccio di studio pratico dei fenomeni naturali anche attraverso
I'uso delle strumentazioni adeguate all'indagine scientifica. Tutte
le attivita saranno progettate per essere educative e coinvolgenti,
permettendo a tutti e ciascuno di apprendere attraverso
I'esperienza diretta. |l progetto sara strutturato in attivita ludiche-
laboratoriali inerenti tematiche scientifiche della biologia, della
chimica e della fisica; partendo dagli aspetti macroscopici, subito
osservabili, gli studenti saranno accompagnati ad indagare aspetti
microscopici attraverso la formulazione di ipotesi, la discussione
tra pari e la realizzazione di esperimenti che possano formalizzare
un sapere scientifico condiviso. Il progetto ha la finalita, inoltre, di
promuovere un approccio metacognitivo che permetta di
raggiungere la competenza di imparare ad imparare, la capacita
di cooperare e il potenziamento del pensiero critico.

Obiettivi:

- favorire un atteggiamento positivo nei confronti della scienza;

- imparare ad osservare, descrivere, confrontare, classificare e
dedurre;

- saper formulare ipotesi e verificarle sviluppando capacita logico-
deduttive

- approcciarsi ai fenomeni naturali, ai diversi materiali e loro
caratteristiche con curiosita e spirito critico;

- stimolare la curiosita e la trasversalita degli apprendimenti;

- migliorare l'autostima e I'autonomia operativa;

- favorire I'acquisizione di un metodo di lavoro efficace,
promuovendo un apprendimento di tipo metacognitivo;

- sviluppare le capacita relazionali e di cooperazione nel gruppo.

17
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Data inizio prevista 01/03/2025
Data fine prevista 31/12/2026
Sede dove € previsto il modulo PREE020018
Numero destinatari 20
Numero ore 30
Destinatari Alunne/i scuola Primaria
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Laboratorio di scienze - ed. 2 - sc. pr. "U. Corazza"

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora
TOTALE

22/01/2025 10:50

Importo

€ 2.100,00

€ 900,00

€ 3.060,00

€ 6.060,00
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Tipo modulo

Titolo modulo

22/01/2025 10:50

MODULO

Lingua madre

56533 - Laboratorio di lingua italiana L2 classi quarte e quinte -
Ed. 1 sc. pr. "U. Corazza"

19
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Descrizione

Data inizio prevista
Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

22/01/2025 10:50

Laboratorio di lingua italiana per gli alunni con background
migratorio che necessitano di un consolidamento delle proprie
competenze linguistiche.

Il laboratorio sara predisposto e organizzato in modo modulare
attraverso I'impiego di unita di apprendimento, per consentire un
adattamento facile e graduale a situazioni e contesti, sulla base di
criteri non solo cognitivi ma anche affettivi e psicologici che
tengano in considerazione e valorizzino i saperi, le
preconoscenze, la cultura d’origine e il vissuto della persona in
guanto tale, creando un clima di apprendimento disteso, non
ansiogeno, in grado di portare I'allievo a conquistare e aumentare
I'autostima e la fiducia nelle proprie capacita.

Il laboratorio si basera sulle metodologie del Total Physical
Response, Natural approach, metodo autobiografico, metodo
diretto.

| principali obiettivi saranno di:

- ascoltare, comprendere ed eseguire comandi che richiedono
una risposta fisica

- impartire comandi ad altri (role reversal);

- comprendere e produrre brevi interazioni e dialoghi ricorrenti
nella vita quotidiana

- chiedere e dare informazioni relative alla propria identita, alla
famiglia, allambiente della scuola

- esprimere aspetti della soggettivita, gusti, preferenze

- memorizzare canzoni, filastrocche, conte, poesie, ecc.

- utilizzare il lessico e le strutture apprese in nuovi contesti
comunicativi

- ascoltare e comprendere brevi storie legate al mondo
dell'immaginario, lette o raccontate dall’insegnante con il supporto
di illustrazioni e drammatizzazioni

- raccontare brevemente fatti e avvenimenti relativi all'esperienza
personale recente - sostenere una breve conversazione in un
piccolo gruppo

- decodificare e leggere

- leggere e comprendere brevi testi regolativi

- leggere e comprendere brevi testi narrativi

- leggere e comprendere brevi testi informativi e di studio.

01/03/2025
31/12/2026

PREE020018
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Numero destinatari 20
Numero ore 30
Destinatari Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Laboratorio di lingua italiana L2 classi quarte e quinte - Ed. 1 sc. pr. "U. Corazza"

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

22/01/2025 10:50
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Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

22/01/2025 10:50

MODULO

Lingua madre

56668 - Laboratorio creativo di lingua italiana - Ed. 3 sc. pr. “U.
Corazza”

Laboratorio creativo di lingua italiana finalizzato al potenziamento
delle competenze linguistiche degli alunni.

Il laboratorio si pone come spazio multidimensionale in quanto si
caratterizza come luogo della motivazione, della curiosita e della
creativita, perché si problematizzano gli apprendimenti, ponendo
continuamente dei quesiti ai quali si risponde mettendo in gioco
conoscenze e intelligenze diverse; della partecipazione e della
socializzazione, imparando a lavorare insieme per costruire
conoscenza.

Il laboratorio intende offrire agli alunni di scuola primaria un
percorso laboratoriale per sperimentare i processi, gli strumenti, le
tecniche e i “trucchi” dell’arte dello scrivere, che possono aiutare
ad esprimere la fantasia e la creativita di ciascuno. | bambini
“giocheranno” con le parole, creeranno associazioni, esploreranno
le potenzialita espressive e comunicative della lingua.

Si proporra la pratica della scrittura creativa come piacere
dell'invenzione linguistica, come occasione di relazione, di
sviluppo di nuove competenze, di stimolo alla creativita.

Gli alunni partiranno da suggestioni, come brevi letture, immagini,
parole, quadri, vignette di un fumetto, fotografie o oggetti, per
costruire una storia. Da i pianificheranno la stesura di brevi
racconti fino ad arrivare alla costruzione di un vero e proprio
racconto illustrato, con l'ausilio dell'arte pittorica e grafica.

01/03/2025
31/12/2026
PREE020018
20

30

Alunne/i scuola Primaria

22



Oflendlere doll Hhiruzione
e del © J'r‘!{"‘)’r‘r(-

s Cofinanziato
SCUOLA E n dall'Unione europea
COMPETENZIE

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Laboratorio creativo di lingua italiana - Ed. 3 sc. pr. “U. Corazza”

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

22/01/2025 10:50
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Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

22/01/2025 10:50

MODULO

Lingua madre

56670 - Laboratorio creativo di lingua italiana - Ed. 2 sc. pr. “P. L.
Maupas”

Laboratorio creativo di lingua italiana finalizzato al potenziamento
delle competenze linguistiche degli alunni.

Il laboratorio si pone come spazio multidimensionale in quanto si
caratterizza come luogo della motivazione, della curiosita e della
creativita, perché si problematizzano gli apprendimenti, ponendo
continuamente dei quesiti ai quali si risponde mettendo in gioco
conoscenze e intelligenze diverse; della partecipazione e della
socializzazione, imparando a lavorare insieme per costruire
conoscenza.

Il laboratorio intende offrire agli alunni di scuola primaria un
percorso laboratoriale per sperimentare i processi, gli strumenti, le
tecniche e i “trucchi” dell’arte dello scrivere, che possono aiutare
ad esprimere la fantasia e la creativita di ciascuno. | bambini
“giocheranno” con le parole, creeranno associazioni, esploreranno
le potenzialita espressive e comunicative della lingua.

Si proporra la pratica della scrittura creativa come piacere
dell'invenzione linguistica, come occasione di relazione, di
sviluppo di nuove competenze, di stimolo alla creativita.

Gli alunni partiranno da suggestioni, come brevi letture, immagini,
parole, quadri, vignette di un fumetto, fotografie o oggetti, per
costruire una storia. Da i pianificheranno la stesura di brevi
racconti fino ad arrivare alla costruzione di un vero e proprio
racconto illustrato, con l'ausilio dell'arte pittorica e grafica.

01/03/2025
31/12/2026
PREE020029
20

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Laboratorio creativo di lingua italiana - Ed. 2 sc. pr. “P. L. Maupas”

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

22/01/2025 10:50
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Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

22/01/2025 10:50

MODULO

Lingua madre

56667 - Laboratorio creativo di lingua italiana - Ed. 2 - sc. pr. "U.
Corazza"

Laboratorio creativo di lingua italiana finalizzato al potenziamento
delle competenze linguistiche degli alunni.

Il laboratorio si pone come spazio multidimensionale in quanto si
caratterizza come luogo della motivazione, della curiosita e della
creativita, perché si problematizzano gli apprendimenti, ponendo
continuamente dei quesiti ai quali si risponde mettendo in gioco
conoscenze e intelligenze diverse; della partecipazione e della
socializzazione, imparando a lavorare insieme per costruire
conoscenza.

Il laboratorio intende offrire agli alunni di scuola primaria un
percorso laboratoriale per sperimentare i processi, gli strumenti, le
tecniche e i “trucchi” dell’arte dello scrivere, che possono aiutare
ad esprimere la fantasia e la creativita di ciascuno. | bambini
“giocheranno” con le parole, creeranno associazioni, esploreranno
le potenzialita espressive e comunicative della lingua.

Si proporra la pratica della scrittura creativa come piacere
dell'invenzione linguistica, come occasione di relazione, di
sviluppo di nuove competenze, di stimolo alla creativita.

Gli alunni partiranno da suggestioni, come brevi letture, immagini,
parole, quadri, vignette di un fumetto, fotografie o oggetti, per
costruire una storia. Da i pianificheranno la stesura di brevi
racconti fino ad arrivare alla costruzione di un vero e proprio
racconto illustrato, con l'ausilio dell'arte pittorica e grafica.

01/03/2025
31/12/2026
PREE020018
20

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Laboratorio creativo di lingua italiana - Ed. 2 - sc. pr. "U. Corazza"

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

22/01/2025 10:50
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Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

22/01/2025 10:50

MODULO

Lingua madre

56669 - Laboratorio creativo di lingua italiana - Ed. 1 sc. pr. “P. L.
Maupas”

Laboratorio creativo di lingua italiana finalizzato al potenziamento
delle competenze linguistiche degli alunni.

Il laboratorio si pone come spazio multidimensionale in quanto si
caratterizza come luogo della motivazione, della curiosita e della
creativita, perché si problematizzano gli apprendimenti, ponendo
continuamente dei quesiti ai quali si risponde mettendo in gioco
conoscenze e intelligenze diverse; della partecipazione e della
socializzazione, imparando a lavorare insieme per costruire
conoscenza.

Il laboratorio intende offrire agli alunni di scuola primaria un
percorso laboratoriale per sperimentare i processi, gli strumenti, le
tecniche e i “trucchi” dell’arte dello scrivere, che possono aiutare
ad esprimere la fantasia e la creativita di ciascuno. | bambini
“giocheranno” con le parole, creeranno associazioni, esploreranno
le potenzialita espressive e comunicative della lingua.

Si proporra la pratica della scrittura creativa come piacere
dell'invenzione linguistica, come occasione di relazione, di
sviluppo di nuove competenze, di stimolo alla creativita.

Gli alunni partiranno da suggestioni, come brevi letture, immagini,
parole, quadri, vignette di un fumetto, fotografie o oggetti, per
costruire una storia. Da i pianificheranno la stesura di brevi
racconti fino ad arrivare alla costruzione di un vero e proprio
racconto illustrato, con l'ausilio dell'arte pittorica e grafica.

01/03/2025
31/12/2026
PREE020029
20

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Laboratorio creativo di lingua italiana - Ed. 1 sc. pr. “P. L. Maupas”

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

22/01/2025 10:50
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Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

22/01/2025 10:50

MODULO

Lingua madre

56561 - Laboratorio creativo di lingua italiana - Ed. 1 - sc. pr. "U.
Corazza"

Laboratorio creativo di lingua italiana finalizzato al potenziamento
delle competenze linguistiche degli alunni.

Il laboratorio si pone come spazio multidimensionale in quanto si
caratterizza come luogo della motivazione, della curiosita e della
creativita, perché si problematizzano gli apprendimenti, ponendo
continuamente dei quesiti ai quali si risponde mettendo in gioco
conoscenze e intelligenze diverse; della partecipazione e della
socializzazione, imparando a lavorare insieme per costruire
conoscenza.

Il laboratorio intende offrire agli alunni di scuola primaria un
percorso laboratoriale per sperimentare i processi, gli strumenti, le
tecniche e i “trucchi” dell’arte dello scrivere, che possono aiutare
ad esprimere la fantasia e la creativita di ciascuno. | bambini
“giocheranno” con le parole, creeranno associazioni, esploreranno
le potenzialita espressive e comunicative della lingua.

Si proporra la pratica della scrittura creativa come piacere
dell'invenzione linguistica, come occasione di relazione, di
sviluppo di nuove competenze, di stimolo alla creativita.

Gli alunni partiranno da suggestioni, come brevi letture, immagini,
parole, quadri, vignette di un fumetto, fotografie o oggetti, per
costruire una storia. Da i pianificheranno la stesura di brevi
racconti fino ad arrivare alla costruzione di un vero e proprio
racconto illustrato, con l'ausilio dell'arte pittorica e grafica.

01/03/2025
31/12/2026
PREE020018
20

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Laboratorio creativo di lingua italiana - Ed. 1 - sc. pr. "U. Corazza"

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

22/01/2025 10:50
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Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

22/01/2025 10:50

MODULO

Lingua madre

56520 - Laboratorio di lingua italiana L2 -classi seconde e terze -
Ed. 1 sc. pr. "U. Corazza"

Laboratorio di lingua italiana per gli alunni con background
migratorio che necessitano di un consolidamento delle proprie
competenze linguistiche.

Il laboratorio sara predisposto e organizzato per consentire un
adattamento facile e graduale a situazioni e contesti, sulla base di
criteri non solo cognitivi ma anche affettivi e psicologici che
tengano in considerazione e valorizzino i saperi, le
preconoscenze, la cultura d’origine e il vissuto della persona in
guanto tale, creando un clima di apprendimento disteso, non
ansiogeno, in grado di portare I'allievo a conquistare e aumentare
l'autostima e la fiducia nelle proprie capacita.

Il laboratorio si basera su attivita ludiche e di cooperazione, come
giochi e lavori di gruppo che prevedono l'utilizzo di oggetti ed
esperienze concrete. | principali obiettivi saranno di:

- facilitare lo sviluppo del lessico di base al fine di attivare e
migliorare le competenze linguistiche e comunicative attraverso
attivita orali come la narrazione e I'ascolto di racconti e canzoni
supportati da disegni e immagini in sequenza, ma anche di attivita
creative, giochi e canti, impostati sulla base del ‘canovaccio’ delle
storie ascoltate, adattabili e modificabili rispetto alle esigenze che
si presentano di volta in volta;

- comprendere e produrre frasi ed espressioni di uso quotidiano
volte a soddisfare bisogni di tipo concreto (presentarsi, chiedere e
dare informazioni semplici, interagire con gli altri in ambito
scolastico e sociale);

- comprendere frasi, espressioni e parole relative ad ambiti di
rilevanza immediata come le attivita quotidiane;

- comunicare attivita di routine che richiedono scambio di
informazioni su argomenti comuni;

- descrivere in termini semplici il proprio vissuto, I'ambiente
circostante e situazioni di interesse personale o familiare;

- esprimere nozioni di collocazione spaziale: sopra, sotto, dentro,
fuori;

- favorire e facilitare le abilita di lettura e scrittura.

01/03/2025
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Data fine prevista 31/12/2026

Sede dove e previsto il modulo PREE020018

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Laboratorio di lingua italiana L2 -classi seconde e terze - Ed. 1 sc. pr. "U. Corazza"

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

22/01/2025 10:50

33
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

22/01/2025 10:50

MODULO

Matematica
56671 - Giochi matematici - ed. 1 - sc. pr. "U. Corazza"

Laboratorio di potenziamento delle competenze logico-
matematiche tra giochi e sfide per imparare divertendosi.

Il laboratorio sara predisposto e organizzato per consentire un
adattamento facile e graduale a situazioni e contesti. Il gioco &
motivo di stimolo per tutti i bambini, richiede ragionamento,
necessita di conoscenze matematiche specifiche, attiva la mente
e coinvolge la dimensione affettiva ed emozionale, sviluppando al
contempo il pensiero astratto. In un ambiente motivante, i giochi
matematici divengono la palestra potenziale di sviluppo delle
competenze che vengono esercitate e consolidate. Il laboratorio si
propone di offrire un’occasione di approfondimento della
matematica attraverso aspetti ludici e creativi, modificando cosi la
percezione della matematica come disciplina e passando da una
visione normativa ad una visione sperimentale. Attraverso il
cooperative learning, la metodologia euristico guidata e il problem
solving si promuovono atteggiamenti di curiosita e riflessione,
valorizzando le capacita logiche, intuitive, deduttive ed
esercitando il pensiero divergente.

| principali obiettivi saranno:

- sviluppare un atteggiamento positivo nei confronti della
matematica;

- comprendere come gli strumenti matematici siano utili per
operare nella realta;

- allenare la mente a risolvere problemi di vario genere;

- sviluppare le capacita relazionali e di cooperazione nel gruppo.

01/03/2025
31/12/2026
PREE020018
20

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Giochi matematici - ed. 1 - sc. pr. "U. Corazza"

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

22/01/2025 10:50
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Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

22/01/2025 10:50

MODULO

Lingua madre

56527 - Laboratorio di lingua italiana L2 -classi seconde e terze -
sc. pr. "P. L. Maupas"

Laboratorio di lingua italiana per gli alunni con background
migratorio che necessitano di un consolidamento delle proprie
competenze linguistiche.

Il laboratorio sara predisposto e organizzato per consentire un
adattamento facile e graduale a situazioni e contesti, sulla base di
criteri non solo cognitivi ma anche affettivi e psicologici che
tengano in considerazione e valorizzino i saperi, le
preconoscenze, la cultura d’origine e il vissuto della persona in
guanto tale, creando un clima di apprendimento disteso, non
ansiogeno, in grado di portare I'allievo a conquistare e aumentare
l'autostima e la fiducia nelle proprie capacita.

Il laboratorio si basera su attivita ludiche e di cooperazione, come
giochi e lavori di gruppo che prevedono l'utilizzo di oggetti ed
esperienze concrete. | principali obiettivi saranno di:

- facilitare lo sviluppo del lessico di base al fine di attivare e
migliorare le competenze linguistiche e comunicative attraverso
attivita orali come la narrazione e I'ascolto di racconti e canzoni
supportati da disegni e immagini in sequenza, ma anche di attivita
creative, giochi e canti, impostati sulla base del ‘canovaccio’ delle
storie ascoltate, adattabili e modificabili rispetto alle esigenze che
si presentano di volta in volta;

- comprendere e produrre frasi ed espressioni di uso quotidiano
volte a soddisfare bisogni di tipo concreto (presentarsi, chiedere e
dare informazioni semplici, interagire con gli altri in ambito
scolastico e sociale);

- comprendere frasi, espressioni e parole relative ad ambiti di
rilevanza immediata come le attivita quotidiane;

- comunicare attivita di routine che richiedono scambio di
informazioni su argomenti comuni;

- descrivere in termini semplici il proprio vissuto, I'ambiente
circostante e situazioni di interesse personale o familiare;

- esprimere nozioni di collocazione spaziale: sopra, sotto, dentro,
fuori;

- favorire e facilitare le abilita di lettura e scrittura.

01/03/2025
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Data fine prevista 31/12/2026

Sede dove e previsto il modulo PREE020029

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Laboratorio di lingua italiana L2 -classi seconde e terze - sc. pr. "P. L. Maupas”

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

22/01/2025 10:50
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

22/01/2025 10:50

MODULO

Matematica
56672 - Giochi matematici - ed. 2 - sc. pr. "U. Corazza"

Laboratorio di potenziamento delle competenze logico-
matematiche tra giochi e sfide per imparare divertendosi.

Il laboratorio sara predisposto e organizzato per consentire un
adattamento facile e graduale a situazioni e contesti. Il gioco &
motivo di stimolo per tutti i bambini, richiede ragionamento,
necessita di conoscenze matematiche specifiche, attiva la mente
e coinvolge la dimensione affettiva ed emozionale, sviluppando al
contempo il pensiero astratto. In un ambiente motivante, i giochi
matematici divengono la palestra potenziale di sviluppo delle
competenze che vengono esercitate e consolidate. Il laboratorio si
propone di offrire un’occasione di approfondimento della
matematica attraverso aspetti ludici e creativi, modificando cosi la
percezione della matematica come disciplina e passando da una
visione normativa ad una visione sperimentale. Attraverso il
cooperative learning, la metodologia euristico guidata e il problem
solving si promuovono atteggiamenti di curiosita e riflessione,
valorizzando le capacita logiche, intuitive, deduttive ed
esercitando il pensiero divergente.

| principali obiettivi saranno:

- sviluppare un atteggiamento positivo nei confronti della
matematica;

- comprendere come gli strumenti matematici siano utili per
operare nella realta;

- allenare la mente a risolvere problemi di vario genere;

- sviluppare le capacita relazionali e di cooperazione nel gruppo.

01/03/2025
31/12/2026
PREE020018
20

30

Alunne/i scuola Primaria

38



Oflendlere doll Hhiruzione
e del © J'r‘!{"‘)’r‘r(-

s Cofinanziato
SCUOLA E n dall'Unione europea
COMPETENZIE

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Giochi matematici - ed. 2 - sc. pr. "U. Corazza"

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

22/01/2025 10:50
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

22/01/2025 10:50

MODULO

Matematica
56673 - Giochi matematici - sc. pr. "P. L. Maupas"

Laboratorio di potenziamento della competenze logico-
matematiche tra giochi e sfide per imparare divertendosi.

Il laboratorio sara predisposto e organizzato per consentire un
adattamento facile e graduale a situazioni e contesti. Il gioco &
motivo di stimolo per tutti i bambini, richiede ragionamento,
necessita di conoscenze matematiche specifiche, attiva la mente
e coinvolge la dimensione affettiva ed emozionale, sviluppando al
contempo il pensiero astratto. In un ambiente motivante, i giochi
matematici divengono la palestra potenziale di sviluppo delle
competenze che vengono esercitate e consolidate. Il laboratorio si
propone di offrire un’occasione di approfondimento della
matematica attraverso aspetti ludici e creativi, modificando cosi la
percezione della matematica come disciplina e passando da una
visione normativa ad una visione sperimentale. Attraverso il
cooperative learning, la metodologia euristico guidata e il problem
solving si promuovono atteggiamenti di curiosita e riflessione,
valorizzando le capacita logiche, intuitive, deduttive ed
esercitando il pensiero divergente.

| principali obiettivi saranno:

- sviluppare un atteggiamento positivo nei confronti della
matematica;

- comprendere come gli strumenti matematici siano utili per
operare nella realta;

- allenare la mente a risolvere problemi di vario genere;

- sviluppare le capacita relazionali e di cooperazione nel gruppo.

01/03/2025
31/12/2026
PREE020029
20

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Giochi matematici - sc. pr. "P. L. Maupas"

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

22/01/2025 10:50
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

22/01/2025 10:50

MODULO

Scienze
56681 - Laboratorio di scienze - ed. 1 - sc. pr. "U. Corazza"

Laboratorio di potenziamento delle competenze scientifiche, alla
scoperta del mondo naturale, per imparare a porsi domande e a
cercare risposte, per progettare, costruire, imparare ad utilizzare
strumenti, osservare, sperimentare e discutere. Il laboratorio di
scienze rappresenta un ambiente di apprendimento in cui gli
alunni hanno la possibilita di imparare facendo; un luogo
privilegiato nel quale sviluppare abilita scientifiche, competenze
sociali e personali attraverso la scoperta, I'osservazione e
I'ascolto dell'ambiente. L’approccio attivo consentira di far
adottare ai bambini il metodo scientifico, avviare e consolidare un
approccio di studio pratico dei fenomeni naturali anche attraverso
I'uso delle strumentazioni adeguate all'indagine scientifica. Tutte
le attivita saranno progettate per essere educative e coinvolgenti,
permettendo a tutti e ciascuno di apprendere attraverso
I'esperienza diretta. |l progetto sara strutturato in attivita ludiche-
laboratoriali inerenti tematiche scientifiche della biologia, della
chimica e della fisica; partendo dagli aspetti macroscopici, subito
osservabili, gli studenti saranno accompagnati ad indagare aspetti
microscopici attraverso la formulazione di ipotesi, la discussione
tra pari e la realizzazione di esperimenti che possano formalizzare
un sapere scientifico condiviso. Il progetto ha la finalita, inoltre, di
promuovere un approccio metacognitivo che permetta di
raggiungere la competenza di imparare ad imparare, la capacita
di cooperare e il potenziamento del pensiero critico.

Obiettivi:

- favorire un atteggiamento positivo nei confronti della scienza;

- imparare ad osservare, descrivere, confrontare, classificare e
dedurre;

- saper formulare ipotesi e verificarle sviluppando capacita logico-
deduttive

- approcciarsi ai fenomeni naturali, ai diversi materiali e loro
caratteristiche con curiosita e spirito critico;

- stimolare la curiosita e la trasversalita degli apprendimenti;

- migliorare l'autostima e I'autonomia operativa;

- favorire I'acquisizione di un metodo di lavoro efficace,
promuovendo un apprendimento di tipo metacognitivo;

- sviluppare le capacita relazionali e di cooperazione nel gruppo.

42
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Data inizio prevista 01/03/2025
Data fine prevista 31/12/2026
Sede dove € previsto il modulo PREE020018
Numero destinatari 20
Numero ore 30
Destinatari Alunne/i scuola Primaria
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Laboratorio di scienze - ed. 1 - sc. pr. "U. Corazza"

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora
TOTALE

22/01/2025 10:50

Importo

€ 2.100,00

€ 900,00

€ 3.060,00

€ 6.060,00
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Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

22/01/2025 10:50

MODULO

Lingua madre

56524 - Laboratorio di lingua italiana L2 -classi seconde e terze -
Ed. 2 sc. pr. "U. Corazza"

Laboratorio di lingua italiana per gli alunni con background
migratorio che necessitano di un consolidamento delle proprie
competenze linguistiche.

Il laboratorio sara predisposto e organizzato per consentire un
adattamento facile e graduale a situazioni e contesti, sulla base di
criteri non solo cognitivi ma anche affettivi e psicologici che
tengano in considerazione e valorizzino i saperi, le
preconoscenze, la cultura d’origine e il vissuto della persona in
guanto tale, creando un clima di apprendimento disteso, non
ansiogeno, in grado di portare I'allievo a conquistare e aumentare
l'autostima e la fiducia nelle proprie capacita.

Il laboratorio si basera su attivita ludiche e di cooperazione, come
giochi e lavori di gruppo che prevedono l'utilizzo di oggetti ed
esperienze concrete. | principali obiettivi saranno di:

- facilitare lo sviluppo del lessico di base al fine di attivare e
migliorare le competenze linguistiche e comunicative attraverso
attivita orali come la narrazione e I'ascolto di racconti e canzoni
supportati da disegni e immagini in sequenza, ma anche di attivita
creative, giochi e canti, impostati sulla base del ‘canovaccio’ delle
storie ascoltate, adattabili e modificabili rispetto alle esigenze che
si presentano di volta in volta;

- comprendere e produrre frasi ed espressioni di uso quotidiano
volte a soddisfare bisogni di tipo concreto (presentarsi, chiedere e
dare informazioni semplici, interagire con gli altri in ambito
scolastico e sociale);

- comprendere frasi, espressioni e parole relative ad ambiti di
rilevanza immediata come le attivita quotidiane;

- comunicare attivita di routine che richiedono scambio di
informazioni su argomenti comuni;

- descrivere in termini semplici il proprio vissuto, I'ambiente
circostante e situazioni di interesse personale o familiare;

- esprimere nozioni di collocazione spaziale: sopra, sotto, dentro,
fuori;

- favorire e facilitare le abilita di lettura e scrittura.

01/03/2025
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Data fine prevista 31/12/2026

Sede dove e previsto il modulo PREE020018

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Laboratorio di lingua italiana L2 -classi seconde e terze - Ed. 2 sc. pr. "U. Corazza"

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

22/01/2025 10:50
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Progetto: Impariamo insieme! - Creativita digitale

ESO4.6.A2
ESO4.6.A2.B

Titolo

Descrizione

Codice CUP

Data inizio prevista
Data fine prevista
Numero moduli

Importo richiesto

22/01/2025 10:50

ESO4.6.A2.B - Impariamo insieme! - Creativita digitale

Il progetto "Impariamo insieme! - Creativita digitale" € finalizzato
all'acquisizione e al consolidamento delle competenze digitali
degli alunni della scuola primaria. E' elaborato in coerenza con
guanto definito nel curricolo verticale di cittadinanza digitale
d'Istituto, che é stato recentemente aggiornato al DigComp 2.2.
Saranno proposti n. 4 laboratori di creativita digitale, che
mireranno allo sviluppo di competenze nelle seguenti aree del
Dig.Comp 2.2:

1. Alfabetizzazione su informazioni e dati - valutare dati,
informazioni e contenuti digitali

2. Comunicazione e collaborazione - interagire con gli altri
attraverso le tecnologie digitali, collaborare attraverso le
tecnologie digitali, netiquette

3. Creazione di contenuti digitali - sviluppare contenuti digitali,
integrare e rielaborare contenuti digitali, programmazione.

| percorsi laboratoriali saranno inoltre mirati a promuovere nei
bambini la curiosita, la motivazione ad apprendere e la capacita
operare in autonomia.

J94D24001230007
01/03/2025
31/12/2026

4

€ 24.240,00

di
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Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

22/01/2025 10:50

MODULO

Sviluppo del pensiero computazionale e della creativita digitale

56694 - Laboratorio di creativita digitale - ed. 1 sc. pr. "U.
Corazza"

Laboratorio pratico che mira a facilitare lo studio degli alunni
attraverso I'uso di pit strumenti digitali. Il corso permettera di
utilizzare e scoprire piattaforme collaborative per riuscire a
realizzare e strutturare un prodotto a proprio piacimento e a
caricare al suo interno materiali e contenuti di ogni tipo,
attingendo da Google Drive o creando collegamenti ipermediali
con altri siti web e piattaforme. Inoltre il corsista acquisira le
competenze pratiche per realizzare materiale didattico per le
proprie lezioni, in qualsiasi materia, contenuti grafici accattivanti,
prodotti digitali di vario genere (infografiche, banner per

Classroom, per i social network, per il web, video e presentazioni).

Con la sperimentazione di piu linguaggi creativi verra promosso
sviluppo della capacita logica e critica degli alunni, integrando e
adattando di volta in volta attivita di pensiero computazionale ne
discipline coinvolte.

01/03/2025
31/12/2026
PREE020018
20

30

Alunne/i scuola Primaria

lo

lle
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Laboratorio di creativita digitale - ed. 1 sc. pr. "U. Corazza"

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

22/01/2025 10:50



COESIONE
ITALIA 21-27
SCUOLA E
COMPETENZE <

Cofinanziato
dall'Unione europea

{- . o lenisbere dell Chiruxcone
ae e del © a"(r‘c-ﬁ'-"-‘-

Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

22/01/2025 10:50

MODULO

Sviluppo del pensiero computazionale e della creativita digitale

56697 - Laboratorio di creativita digitale - Ed. 3 sc. pr. "U.
Corazza"

Laboratorio pratico che mira a facilitare lo studio degli alunni
attraverso I'uso di pit strumenti digitali. Il corso permettera di
utilizzare e scoprire piattaforme collaborative per riuscire a
realizzare e strutturare un prodotto a proprio piacimento e a
caricare al suo interno materiali e contenuti di ogni tipo,
attingendo da Google Drive o creando collegamenti ipermediali
con altri siti web e piattaforme. Inoltre il corsista acquisira le
competenze pratiche per realizzare materiale didattico per le
proprie lezioni, in qualsiasi materia, contenuti grafici accattivanti,
prodotti digitali di vario genere (infografiche, banner per

Classroom, per i social network, per il web, video e presentazioni).

Con la sperimentazione di piu linguaggi creativi verra promosso
sviluppo della capacita logica e critica degli alunni, integrando e
adattando di volta in volta attivita di pensiero computazionale ne
discipline coinvolte.

01/03/2025
31/12/2026
PREE020018
20

30

Alunne/i scuola Primaria

lo

lle
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Laboratorio di creativita digitale - Ed. 3 sc. pr. "U. Corazza"

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

22/01/2025 10:50
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dall'Unione europea SP o el Offorits

MODULO
Tipo modulo Sviluppo del pensiero computazionale e della creativita digitale
Titolo modulo 56699 - Laboratorio di creativita digitale - sc. pr. "P. L. Maupas"
Descrizione Laboratorio pratico che mira a facilitare lo studio degli alunni

attraverso I'uso di piu strumenti digitali. Il corso permettera di
utilizzare e scoprire piattaforme collaborative per riuscire a
realizzare e strutturare un prodotto a proprio piacimento e a
caricare al suo interno materiali e contenuti di ogni tipo,
attingendo da Google Drive o creando collegamenti ipermediali
con altri siti web e piattaforme. Inoltre il corsista acquisira le
competenze pratiche per realizzare materiale didattico per le
proprie lezioni, in qualsiasi materia, contenuti grafici accattivanti,
prodotti digitali di vario genere (infografiche, banner per
Classroom, per i social network, per il web, video e presentazioni).
Con la sperimentazione di piu linguaggi creativi verra promosso lo
sviluppo della capacita logica e critica degli alunni, integrando e
adattando di volta in volta attivitd di pensiero computazionale nelle
discipline coinvolte.

Data inizio prevista 01/03/2025

Data fine prevista 31/12/2026

Sede dove e previsto il modulo PREE020029

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Laboratorio di creativita digitale - sc. pr. "P. L. Maupas"

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

22/01/2025 10:50
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Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

22/01/2025 10:50

MODULO

Sviluppo del pensiero computazionale e della creativita digitale

56695 - Laboratorio di creativita digitale - ed. 2 sc. pr. "U.
Corazza"

Laboratorio pratico che mira a facilitare lo studio degli alunni
attraverso I'uso di pit strumenti digitali. Il corso permettera di
utilizzare e scoprire piattaforme collaborative per riuscire a
realizzare e strutturare un prodotto a proprio piacimento e a
caricare al suo interno materiali e contenuti di ogni tipo,
attingendo da Google Drive o creando collegamenti ipermediali
con altri siti web e piattaforme. Inoltre il corsista acquisira le
competenze pratiche per realizzare materiale didattico per le
proprie lezioni, in qualsiasi materia, contenuti grafici accattivanti,
prodotti digitali di vario genere (infografiche, banner per

Classroom, per i social network, per il web, video e presentazioni).

Con la sperimentazione di piu linguaggi creativi verra promosso
sviluppo della capacita logica e critica degli alunni, integrando e
adattando di volta in volta attivita di pensiero computazionale ne
discipline coinvolte.

01/03/2025
31/12/2026
PREE020018
20

30

Alunne/i scuola Primaria

lo

lle
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Laboratorio di creativita digitale - ed. 2 sc. pr. "U. Corazza"

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

DICHIARAZIONI

M si dichiara di essere in possesso dell’'approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari
richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

22/01/2025 10:50
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